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ВСТУП 

 

Мета конференції – підвищення якості підготовки IT - фахівців  та пошук 

обдарованої студентської молоді. 

Представлені у збірці тези мають змогу визначити рівень сучасного розвитку 

інформаційних технологій, виявити проблеми пов’язані з впровадженням та 

використання сучасних інформаційних технологій в освітньому просторі та можливі 

шляхи їх вирішення. 
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IT-ІННОВАЦІЇ ДЛЯ НАУКИ ТА ОСВІТИ 

Люльчак М. Ю., Сніжко А.Е., 

студенти ДФКЗТТІ 

Кремер О. О. 

викладач ДФКЗТТІ  

Сучасне визначення ІТ-інновацій 

ІТ (інформаційні технології) – це безліч сфер науки та техніки, які вивчають у 

теорії та використовують на практиці знання, що дозволяють створювати, захищати, 

обробляти, зберігати та передавати різну інформацію за допомогою обчислювальної 

техніки. 

Застосування, функції та сучасні можливості ІТ-інновацій 

ІТ застосовують дуже широко, у багатьох сферах людської діяльності. З їхньою 

допомогою: 

1) Навчають здобувачів освіти, підвищують кваліфікацію спеціалістів. 

2) Надають доступ до величезного масиву інформації. 

3)Оптимізують бізнес-процеси в організаціях – регулюють документообіг, 

створюють, зберігають і передають потрібні відомості. 

4) Ставлять пацієнтам діагнози та призначають лікування, створюють нове 

обладнання та методи лікування людей. 

5) Створюють основу для розвитку інших наукових і технічних сфер. 

6) Обробляють інформацію (математичні дані, графіку, відео, звук) [1]. 

Функції ІТ-інновацій 

Можна позначити такі основні функції IT, в рамках яких технології повинні: 

1) Шукати та збирати дані 

2) Вирішувати завдання щодо оптимізації 

3) Створити нові дані на базі отриманих раніше відомостей 

4) Зберігати відомості, забезпечуючи їх захист 

5) Обробляти інформацію 

Сучасні можливості 

Технологічні інновації надають три ключові можливості: 

1) Швидкість: забезпечує ефективність, автоматизацію процесів та прийняття 

рішень у режимі реального часу. 

2) Точність: забезпечує високу якість, однаковість та відповідність продукції та 

послуг. 

3) Технологічна креативність: забезпечує безмежні можливості, послуги та 

рішення. 

ІТ революціонізують науку та освіту, забезпечуючи швидкий, легкий доступ та 

аналіз величезних масивів даних, що зберігаються у великих обсягах, трансформуючи 
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такі галузі, як астрономія та генетика, полегшуючи співпрацю та навчаючи студентів 

комп'ютерним навичкам для аналізу складних наборів даних. 

IT-інновації в освіті 

Інформаційні технології в освіті є ключем до переходу суспільства до 

інформаційної цивілізації. Сучасні технології та телекомунікації дозволяють 

змінювати освітній процес, занурюючи здобувачів освіти в інформаційно насичене, 

мотивуюче середовище, одночасно підвищуючи якість та управління освітою за 

допомогою комп'ютеризованих систем підтримки. 

Впровадження інформаційних технологій в освіту має багато цілей. Основна 

мета полягає в підтримці та покращенні оптимальної доставки контенту для 

здобувачів освіти. Перелік основних переваг: 

1) Інформаційні технології розвивають творчі здібності здобувачів освіти, 

поглиблюючи знання та навички, знайомлячи їх з останніми розробками та 

пробуджуючи інтерес до інноваційних галузей, готуючи їх до життя в динамічному 

світі. 

2) Інформаційні технології сприяють освітньому розмаїттю, підтримуючи 

різноманітні засоби навчання, надаючи доступ до занять і знань здобувачам освіти з 

будь-якими потребами, соціально-економічним статусом та обмеженими 

можливостями. Це дозволяє здобувачам освіти навчатися у власному темпі, особливо 

представникам різних етнічних груп та особам з обмеженими можливостями до 

навчання. Технології покращують доступ до інформації та знань для здобувачів 

освіти та вчителів. 

3) Інформаційні технології посилюють взаємодію в класі, сприяючи активному 

навчанню та заохочуючи здобувачів освіти висловлювати свої думки за допомогою 

таких інструментів, як диктофони, веб-редактори, електронні таблиці та графічні 

програми. Онлайн-форуми дозволяють здобувачам освіти вільно обмінюватися 

думками, розвиваючи командну роботу та критичне мислення. Цей процес покращує 

міжособистісні навички та ставлення до навчання. 

ІТ-інновації мають значний вплив на науку та освіту. Їх використання може 

призвести до значного прогресу в цих сферах, а також до покращення життя 

людей [2]. 

IT-інновації в освіті 

Інформаційні технології відіграють вирішальну роль у наукових дослідженнях, 

прискорюючи проведення складних експериментів та аналіз даних, впливаючи на 

сучасне життя і вимагаючи кваліфікованих фахівців. Суперкомп'ютери моделюють 

складні процеси в різних галузях, від ядерних реакцій до зміни клімату, 

використовуються в генній інженерії та комбінаторній хімії. Тривимірні електронні 

схеми розробляються за допомогою потужних обчислювальних інструментів, що 
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призводить до швидкого прогресу в багатьох технологіях. Симбіоз науки та 

інформаційних технологій сприяє майбутнім відкриттям у фундаментальних та 

прикладних науках. 

Виходячи із завдань НІ та порядку їх реалізації, можна визначити такі основні 

напрямки раціонального застосування комп'ютерних технологій у наукових 

дослідженнях: 

1) Збір, зберігання, пошук та видача науково-технічної інформації (НТІ). 

2) Математичні розрахунки. 

3) Обробка одновимірних та багатовимірних (зображення) сигналів. 

4) Вирішення інтелектуально-логічних завдань. 

5) Моделювання об'єктів та процесів. 

6) Управління експериментальними установками. 

7) Підготовка програм НІ, підбір обладнання та експериментальних пристроїв. 

8) Управління науково-дослідними роботами (НДР). 

9) Реєстрація та введення в ЕОМ експериментальних даних. 

10) Оформлення та подання підсумків НІ. 

11) Узагальнення та оцінка результатів НІ. 

Комп'ютерні технології підвищують рівень ефективності робіт у науці та освіті 

за рахунок наступних факторів: [4] 

1) Спрощення та прискорення процесів обробки, передачі, подання та зберігання 

інформації. 

2) Збільшення обсягу корисної інформації з накопичувачем типових рішень та 

узагальненням досвіду наукових розробок. 

3) Забезпечення глибини, точності та якості розв'язуваних завдань. Постановка 

досліджень та отримання результатів, недосяжних іншими засобами. 

4) Можливість аналізу великої кількості варіантів синтезу об'єктів та прийняття 

рішень. 

5) Прискорюють розвиток, знижують трудомісткість та вартість досліджень і 

розробок, а також покращують умови праці в багатьох галузях. 

Сучасні ІТ-досягнення дозволяють автоматизувати процеси, уможливлюючи 

глобальну комунікацію та обробку/передачу даних, полегшуючи вирішення проблем, 

аналіз даних та прийняття обґрунтованих рішень [3]. 

Література 
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ЗАСТОСУВАННЯ ІТ–ТЕХНОЛОГІЙ В НАВЧАЛЬНОМУ ПРОЦЕСІ 

Молчанов Д.А, 

студент ДТЕФК 

Дмитренко І.М., 

викладач ДТЕФК  

Сучасну освіту неможливо уявити без використання комп’ютерної техніки.  

Належне використання всіх складових процесу інформатизації, який зараз 

широко впроваджується сприятиме успішному та ефективному процесу навчання. 

Комп'ютерні технології суттєво впливають на форми і методи навчання, роблять 

процес пізнання творчим, стимулюють заняття самоосвітою.  

Традиційні форми навчання поступово доповнюються новітніми технологіями, 

спрямованими на формування навичок та вмінь, що відповідають випереджаючому 

стану науки і техніки. 

Комп'ютерні засоби навчання повинні сприяти активному залученню студентів 

до навчального процесу, розумінню та засвоєнню ними навчального матеріалу, 

підтримувати інтерес до пізнавальної діяльності [1].  

Інформатизація освіти є частиною цього глобального процесу. Актуальною 

проблемою сьогодення є розробка таких освітніх технологій, які здатні модернізувати 

традиційні форми навчання з метою підвищення рівня навчального процесу.  

Сучасний процес освіти поєднує в собі, на рівних, традиційне та електронне 

навчання, тобто впровадження так званого змішаного навчання. 

В майбутньому,  планується домінування електронного навчання в системи 

змішаного навчання. 

У сучасному розумінні інформаційна освітня технологія – це педагогічна 

технологія,  яка використовує спеціальні способи, програмні та технічні засоби для 

роботи з інформацією.  

Узагальнено, основні інформаційні технології, що використовуються в процесі 

викладання можна поділити на три категорії: 

 інтерактивні (аудіовізуальні носії); 

 комп’ютерне навчання (включаючи засоби мультимедіа); 

 засоби телекомунікації (відеоконференції, форуми тощо). 

Актуальність інформаційних освітніх технологій зумовлена тим, що вони 

вдосконалюють систему освіти і роблять ефективнішим навчальний процес [2].  

Сьогодні найбільше розповсюдження отримали комп’ютерні навчальні 

програми, зокрема, комп’ютерні підручники, діагностично-тестові системи, 

лабораторні комплекси, експертні системи, бази даних, консультаційно-інформаційні 

системи, прикладні програми, які забезпечують обробку інформації.  
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Виходячи з вище зазначеного, можна зробити висновок, що впровадження в 

систему навчання інформаційно-комунікаційних технологій призводить до 

покращення знань та вмінь студентів, сприяють активному залученню студентів до 

навчального процесу,  підтримують інтерес студентів до пізнавальної діяльності[3].  

В Дніпровському транспортно-економічному фаховому коледжі широко 

розвинена робота з студентами, які зацікавлені в отриманні більш досконалих знань 

та вмінь, що стосуються подальшої фахової діяльності студентів. 

Група студентів коледжу під керівництвом викладачів спеціальних дисциплін 

працює над створенням програм, які використовуються викладачами та студентами. 

Так, створена програма, призначена для усього викладацького складу без винятку, 

для вивчення теоретичного матеріалу та перевірки розв’язання задач з розділу вищої 

математики та алгоритмів і методів обчислень, а саме вирішення систем лінійних 

алгебраїчних рівнянь (версія 1.0 - методом Гауса з вибором головного елементу).  

В процесі роботи над даною програми були вирішені наступні задачі:  

 розробка алгоритму для методу Гауса з вибором головного елементу для 

розв'язання систем лінійних алгебраїчних рівнянь; 

 реалізація програмного забезпечення на мові програмування C++ в середовищі 

розробки С++ Builder, що забезпечить взаємодію з користувачем та введення 

необхідних значень; 

 перевірка правильності роботи програми на різноманітних тестових 

прикладах; 

 аналіз ефективності розробленого програмного рішення в порівнянні з іншими 

методами розв'язання систем лінійних алгебраїчних рівнянь. 

Результати вирішення цих завдань сприятимуть поліпшенню рівня ефективності 

та точності розв'язання систем лінійних алгебраїчних рівнянь, а також забезпечать 

простий інструмент для подальшого використання у навчальних цілях та 

застосування в різних областях, де вирішення систем алгебраїчних рівнянь є 

ключовим етапом математичного моделювання чи обчислювальних завдань. 

Програма, яка реалізована в процесі вирішення поставленої задачі має  зручний 

інтерфейс, забезпечує можливість перегляду інформації про метод, який реалізується, 

здійснює контроль введених вхідних даних на допустимі значення, виводить 

результати у зручній для перегляду формі/ 

Користувачами даної програми будуть викладачі та студенти навчального 

закладу.  

Вважаю, що застосування цієї програми бути сприяти покращенню знань 

студентів. 
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РОЗРОБКА ТЕЛЕГРАМ-БОТУ ДЛЯ ОПТИМІЗАЦІЇ РОБОТИ 

ПРИЙМАЛЬНОЇ КОМІСІЇ КОЛЕДЖУ 

Біцай К.Б., Волобуєва О.С., 

студенти ДФКР 

Грабовчак Т.В., 

викладач ДФКР 

При розробці телеграм-боту для приймальної комісії коледжу були висвітлені дві 

ключові перспективи: зусилля розробників у створенні функціонального та 

ефективного інструменту для полегшення процесу прийому абітурієнтів, а також 

оцінка користувачів щодо спрощення їх можливостей отримати необхідну 

інформацію та взаємодіяти з приймальною комісією. 

Розробка телеграм-ботів для приймальних комісій коледжів визнається 

потужним інструментом у спрощенні процесу вступу та взаємодії з абітурієнтами. 

Сучасні технології дозволяють створювати ботів, які надають різноманітні сервіси, 

від отримання інформації про навчальний заклад до можливості реєстрації на події, 

такі як дні відкритих дверей. Це особливо актуально в умовах постійного розвитку 

віртуальних комунікацій та зручності мобільних додатків [1]. 

З точки зору користувача, використання такого бота є зручним способом 

отримання вичерпної інформації про навчальний заклад та процес вступу, не 

виходячи з додатку [2]. Майбутні абітурієнти можуть швидко та зручно дізнатись про 

умови та час реєстрації на вступну кампанію, а також спілкуватись прямо з 

представниками приймальної комісії. Можливість залишати фідбек про роботу бота 

та приймальної комісії сприяє покращенню якості обслуговування [3]. 

Щодо самої розробки бота, була використана мова програмування Python  та 

бібліотеки pyTelegramBotApi [4] та Trello [5] wrapper [6]. Використання Trello 

допомогло замість бази даних легко візуалізувати дані та керувати завданнями. 

Загальний час розробки бота склав лише декілька днів, що свідчить про ефективність 

використання таких інструментів. 

Переваги розробки ботів на платформі Telegram включають простоту реалізації, 

широкі можливості функціоналу та зручне керування через API. Однак слід також 

врахувати обмеження, такі як обмежена можливість обробки великого потоку запитів 

та нестабільність роботи API. 

У підсумку, розробка телеграм-бота для приймальної комісії коледжу створила 

ефективний та зручний інструмент для оптимізації роботи комісії та полегшення 

процесу вступу для абітурієнтів, використовуючи технології ботів на платформі 

Telegram. 
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VR - ТА AR - ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ДЛЯ ОСВІТИ 

Коваленко М.Д., Сошенков М.С., 

студенти ДФКР  

Житченко І.М.,  

викладач ДФКР 

ІТ-інновації — це насамперед впровадження нових технологій, методів та 

підходів у сферу інформаційних технологій. Вони сприяють покращенню 

ефективності, зручності та якості освітнього процесу. 

Віртуальна реальність (VR) і доповнена реальність (AR) - це передові технології, 

які змінюють наше сприйняття світу.  

Передача досвіду та картинки за допомогою віртуальної та доповненої 

реальності насамперед обумовлені ефективністю залучення, а отже, удосконаленням 

освітнього процесу.  

Сучасна система освіти конкурує з розважальною сферою та потребує механізмів 

сприйняття, які дозволять залучити студентів до процесу засвоєння нових знань. 

Адже ефективним навчанням керує інтерес, який треба спочатку сформувати, а потім 

підтримати. 

За даними досліджень компанії VRAr lab, понад 90% здобувачів освіти успішно 

засвоюють подібний матеріал, що дає надії на ефективне застосування віртуальної та 

доповненої реальності в освіті [1].  

VR та AR в освіті потребують спеціального програмного забезпечення для 

створення інтерактивних та захоплюючих навчальних досвідів. 

VR, або віртуальна реальність - це комп'ютерна симуляція, яка дуже близька до 

реального досвіду. З її допомогою створюють інтерактивне середовище, яке полегшує 

сприйняття та запам'ятовування інформації. 

У сфері освіти VR використовується для створення інтерактивних та залучених 

навчальних матеріалів, які здатні покращити якість навчання та зробити процес 

навчання ефективним та захоплюючим - до них належать: 

 віртуальні лабораторії - створення віртуальних лабораторій для навчання у 

реальних умовах; 

 віртуальні екскурсії та подорожі, що дозволяють студентам досліджувати світ 

у безпечному та захоплюючому форматі; 

 віртуальні уроки та тренажери, які можуть бути небезпечними у реальних 

умовах для навчання складних професійних навичок; 

 розвиток креативності та творчості - створення віртуальних просторів для 

розвитку креативності та творчих навичок;  
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 соціальне навчання та співпраця - віртуальні платформи для соціального 

навчання та співпраці, де студенти можуть спілкуватися, обмінюватися ідеями та 

співпрацювати над проектами. 

Використання VR  в навчальному процесі допомагає зацікавити, підвищити 

концентрацію й довше утримувати увагу студентів. Ілюзія присутності допомагає 

краще засвоїти та запам'ятати матеріал. 

Віртуальна реальність може змінити підхід до освіти, забезпечуючи студентам 

інноваційні та захоплюючі способи навчання та розвитку навичок, сприяє 

гейміфікації процесу навчання [2].  

AR, або доповнена реальність – це технологія, яка накладає цифрову інформацію 

(звуки, відео та графіку) поверх реального середовища. Швидке поширення AR в 

освіті не дивно, оскільки мобільні пристрої доступні всім, а програми стали досить 

зручними як для викладачів, так і для студентів. 

AR поєднує в собі реальний світ і віртуальні об'єкти, що дозволяє розширювати 

можливості навчання та створювати нові способи засвоєння знань: 

 інтерактивні підручники, які дозволяють студентам вивчати матеріал за 

допомогою відображення віртуальних об'єктів, анімацій та інтерактивних завдань у 

реальному часі; 

 навчання практичних навичок - використання для навчання практичних 

навичок у різних сферах, де студенти можуть відтворювати реальні сценарії без 

ризику для життя та здоров'я; 

 тестування та оцінювання, що дозволяє студентам перевіряти свої знання та 

навички у реальному часі. 

Використання доповненої реальності у навчанні сприяє підвищенню мотивації 

студентів, покращенню засвоєння матеріалу та розвитку креативного мислення, що 

робить процес навчання більш цікавим та ефективним [3].  

Приклади програмного забезпечення VR для освіти: 

 ClassVR - інтегрована платформа VR для освіти, що надає доступ до великої 

кількості навчального контенту та дозволяє створювати власні навчальні сценарії; 

 Google Expeditions - безкоштовний набір VR-екскурсій для закладів освіти, 

який дозволяє викладачам створювати та керувати навчальними турами; 

 Alchemy VR - платформа для навчання науки та історії через віртуальні 

дослідження та екскурсії. 

 Приклади програмного забезпечення AR для освіти: 

 Metaverse Studio  -  платформа для створення AR-досвідів та ігор для навчання, 

яка надає широкий функціонал для керування контентом; 

 Layar - платформа для створення інтерактивних AR-досвідів та розвивання 

креативних навичок студентів;  
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 AR Book - соціальний проект, куди входять конспекти з використанням 

сучасних технологій, готові презентації до уроків, плани. 

Перевага віртуальної та доповненої реальностей полягає в тому, що вони 

дозволяють створити середовище, яке сприймається людиною через органи відчуття. 

AR та VR відкривають нові перспективи, які допоможуть підготувати людство до 

викликів сучасного світу та забезпечити їхній успіх у майбутньому. 

Фактично, VR/AR дозволяють змоделювати комфортні умови для отримання 

нових знань, а особливо для навчання дітей, підлітків та молоді. За здобувача освіти 

ніхто не розмірковує, вони самі переосмислюють всю інформацію, що сприймається.  

Однак необхідно розуміти, що AR - та - VR це інструменти на уроках, які 

потрібні для доповнення, а не для заміни традиційніших підходів до навчання і хто 

знає, може саме  віртуальна та доповнена реальності дозволять розв’язувати проблеми 

«чистоти» нових знань та інформації в процесі навчання. 
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«МЕТАВСЕСВІТ», ДОСЛІДЖЕННЯ ПРИЧИН ЧОМУ МИ ДОСІ НЕ 

ЗАНУРИЛИСЯ У ВІРТУАЛЬНІ СВІТИ 

Руденко М.М., 

студент ФКРКМ ДНУ 

Буряк Г.І., 

викладач ФКРКМ ДНУ 

«Метавсесвіт» — постійно діючий віртуальний простір, здатний забезпечити 

взаємодію людей через їх віртуальні перевтілення (аватарів), між собою та іншими 

цифровими об'єктами. Передбачається, що таке явище, як «Метавсесвіт» призване 

посприяти еволюційному переродженню всесвітньої мережі у, децентралізоване 

цифрове середовище, що спрямоване забезпечити більш іммерсивний стан 

користувачів [1]. 

Термін «Метавсесвіт» вперше був вживаний в 92 році минулого століття у 

контексті наукового роману «Snow Crash» Ніла Стефенсона для опису віртуальної 

реальності, яка є основним елементом сюжету [2]. Восени 21-го М. Цукерберг 

оголошує про наміри перейменування Facebook на Meta. Повідомляє про запуск нової 

стратегії компанії, а саме, розробки платформи для віртуальної реальності, як місця, 

де користувачі можуть спілкуватися, взаємодіяти та відтворювати віртуальні світи, 

які є набагато більш імерсійними та захоплюючими, ніж традиційні соціальні медіа. 

Сьогоднішня реалізація «Метавсесвіту» має у своєму арсеналі власний біржовий 

інвестиційний фонд, що складається із сукупності компаній, які займаються 

розробкою програмного забезпечення, апаратної складової, комп'ютерних мереж, 

розвитком інфраструктури: платежів, послуг, поповненням контенту тощо. 

Однак, сучасне суспільство не поспішає у повсякденні занурюватися у віртуальні 

середовища на штамп «Метавсесвіту». На перший погляд може здатися, що справа у 

занадто високій ціни на VR-гарнітуру. Проте, насправді не лише необґрунтовано 

завищений цінник на VR-девайси загальмовує процес втілення у нашу повсякденність 

такого явища як «Метавсесвіт». За сучасною концепцією [3], щоб у віртуальному світі 

робити все, що заманеться, користувач вимушений: натягнути рукавиці, водрузитися 

на бігову доріжку та прив’язати свій тулуб до стелі. А щоб віртуальний світ насправді 

був іммерсивним та захоплюючим, користувачу слід бігати, стрибати, руками махати. 

За такою стратегією, якщо є бажання стати примою балету — віртуально, то на 

шпагат доведеться сісти — реально. Власне, через це прогресивна більшість 

сучасного суспільства задовольняється заочним відвідуванням віртуальних світів, 

іноді витрачаючи необґрунтовано завишенні суми за флагманські моделі мобільних 

пристроїв. 

Звісно, що такому явищу, як віртуальний світ бути, але припускаю, що набуде 

воно іншої концепції. Не такої, яку наразі нав’язують сьогоднішні футурологи. Таке 
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явище має народитися не у офісі великої корпорації, а у кімнаті студентського 

гуртожитку або, навіть у гаражі. Власне, будучі аспірантами Стенфордського 

університету Ларрі Пейдж та Сергій Брін, використовували невелике приміщення в 

університетському хостелі, відоме як "Garage", займаючись розробкою Google. 

Обидва Стіва Джобс і Возняк зібрали свій перший комп'ютер в гаражі батьків Джобса. 

Та і Марк Цукерберг визнаний не завдяки обіцянкам, нескінченним інтерв’ю та 

презентаціям майбутньої реалізації амбіційних проектів, а за те, що зміг подарувати 

суспільству, на той час, революційний засіб комунікації, займаючись розробкою 

Facebook у студентському гуртожитку Гарвардського університету. 

Сучасне суспільство дозріло та готове прийняти творця унікального 

віртуального світу. Такого світу, де бажання занурення у нього, буде здатне затміти 

недосконалість сучасної VR-гарнітури. 
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САЙТ СТУДЕНТСЬКОЇ РАДИ МАШИНОБУДІВНОГО ФАХОВОГО 

КОЛЕДЖУ ДНУ ІМЕНІ О. ГОНЧАРА 

Ільченко А. О., 

студент МФК ДНУ імені О. Гончара 

Таранова С. В., 

викладач МФК ДНУ імені О. Гончара 

 

Організація освітньої та виховної діяльності в Машинобудівному фаховому 

коледжі Дніпровського національного університету імені Олеся Гончара як і в будь-

яких закладах фахової передвищої освіти спрямована на створення умов для 

особистісного розвитку і творчої самореалізації студентів. У серпні 2023 року 

відбувся запуск сайту Студентської ради (далі – Студради) коледжу на платформі 

Google Сайт https://www.studradamfk.pp.ua, створення якого та постійна підтримка 

здійснюється заступником голови Студради, студентом 3 курсу спеціальності 

«Прикладна математика» Ільченко А.О. Тези доповіді присвячені опису сторінок та 

функціоналу вищезазначеного сайту.  

На головній сторінці сайту можна побачити заголовок сайту Студради з 

головним банером із слоганом «Студентська рада відкрита для всіх». Далі 

представлено презентацію-звіт щодо роботи Студради. Внизу сторінки надаються 

найголовніші новини Студради (інформація для вступників, події, заходи, концерти 

тощо). Також у нижній частині є кнопка з архівом, де розміщені архівні відео, які були 

зняті раніше Студентською радою (рисунок 1). У футері сайту можна знайти офіційну 

електронну адресу, місце розташування Студради та кнопки з усіма соціальними 

мережами.  

 

 
Рисунок 1 – Фрагмент головної сторінки сайту Студради 

 

Панель навігації сайту дозволяє переходити на різні сторінки сайту, такі як 

Вибори, Друк, Вакансії, Галерея, Про нас, Документи, Зв'язок, Анкети та звернення. 
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Крім того, деякі сторінки сайту (такі як Вибори, Документи, Анкети та Звернення) 

мають також ще й підлеглі сторінки  

На сайті знаходиться величезна кількість цікавих відео та фото матеріалів, 

присвячених студентському життю коледжу (рисунок 2).  

 

 
Рисунок 2 – Фрагмент сторінки «Галерея» сайту Студради 

 

Однією з найважливіших сторінок є сторінка з вакансіями (рисунок 3). При 

натисканні на вакансію з'являється опис та кнопка для відгуку на неї, яка веде на 

Google Форму. 

 

 
Рисунок 3 – Фрагмент сторінки «Вакансії» сайту Студради 
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На сайті також є Google Форми, за допомогою яких можна офіційно звернутися 

до Студради з різних питань. Це було створено як для студентів, так і для осіб, які не 

є студентами коледжу. Всі звернення спрямовуються у відповідні сектори Студради 

або безпосередньо адміністрації коледжу.  

На сайті регулярно створюються сторінки для різних заходів. Ці сторінки 

функціонують як хаби, де можна знайти всю інформацію про захід і долучитися до 

нього.  

Наприклад, на сайті розміщена сторінка проекту «Mafia Club», на якій можна 

знайти відповідні матеріали та докладніше ознайомитися з деталями гри в мафію, 

такими як місце проведення, кількість вільних місць для гравців та можливість 

зареєструватися на гру (рисунок 4). 

 

 
Рисунок 4 – Фрагмент сторінки для заходу «Mafia» 

 

Узагальнюючи вищезазначене, можна відмітити, що сайт Студради є великим 

проектом, який існує протягом року і користується великим попитом серед студентів 

та гостей коледжу.  

Він відомий своєю легкістю використання завдяки різноманітним можливостям 

взаємодії із користувачами. Маючи простий, сучасний та мінімалістичний дизайн, 

цей сайт привертає увагу. Його популярність підтверджується високими показниками 

пошукової видачі, а також статистикою сайту: більше 700 нових користувачів, понад 

4000 переглядів сторінок та понад 10400 взаємодій з сайтом. При опитуванні 

студентів отримано одноголосний позитивний відгук про сайт. Студенти вважають, 

що сайт симпатичний, багатофункціональний та корисний. У майбутньому 

планується активний розвиток сайту з використанням нових систем та сторінок, що 

дозволить розширити його функціонал і збільшити користувальницький досвід.  
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ПРОГРАМА – ПОМІЧНИК СТУДЕНТА «RESCHEDULE» 

Молчанов С.С., 

студент ФКЗЕ імені Є.О. Патона 

Саприкіна І.Г., 

викладач ФКЗЕ імені Є.О. Патона 

Кожній людині щоденно потрібно запам’ятовувати величезну купу 

різноманітної інформації, а якщо ви  студент чи людина, яка змінює професію – така 

необхідність збільшується в рази. Для вирішення цієї проблеми існують електронні 

планувальники завдань. Вони являють собою спеціальні програми, що виконують 

конкретний спектр завдань та не потребують втручання людини. Ці програми 

виконують поставлені завдання в строго встановлений термін, тому про зрив 

дедлайнів не може бути й мови. Планувальники завдань стали відлунням тотальної 

комп'ютеризації і введення новітніх технологій в повсякденне життя людини. 

З переходом навчання в дистанційний формат таке програмне забезпечення 

стало ще більш актуальним. Не зважаючи на те, що в мережі Інтернет  є безліч 

аналогів таких програм, хотілось поєднати вже можливі функції з тими яких не 

вистачає для ефективного навчання в коледжі.  

ReSchedule – це програма-помічник для студента, мета якої зібрати інформацію 

про заняття та запланувати свій день у одному місці (див. рис.1). Основний 

функціонал програми складається з розкладу занять студента в коледжі або поза ним 

та нагадувань про важливі справи і завдання з виконаними чи запланованими 

роботами у Google Classroom. 

Для створення програми було обрано середовище програмування Microsoft 

Visual Studio та мову програмування C#. Вибір таких технологій зумовлено тим,  що 

графічна система Windows Presentation Foundation (далі WPF) – дуже зручна для 

написання десктопних програм. Її основна перевага полягає у відокремленні логічної 

та графічної частини, що значно спрощує читабельність програмного коду. Окрім 

цього, WPF, завдяки розмітці графічної частини XAML, надає дуже гнучкий 

функціонал у перевизначені графічних елементів. Наприклад, у своїй програмі я 

використав радіокнопки, але виглядають вони таким чином, що без заглядання у код, 

від звичайної кнопки їх не відрізнити.  
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Рисунок 1 – Головне вікно програми ReSchedule 

 

Окрім цього, фреймворк доповнює непогана логічна частина, що реалізована 

мовою програмування C#. Вона надає широкий функціонал від корисних NuGet 

бібліотек до самих можливостей мови. Однією з таких бібліотек є Newtonsoft.Json, 

основна задача якої полягає у компонуванні або парсингу даних у json формат. 

Завдяки цьому мною було реалізовано збереження даних програми, з подальшим 

зручним їх експортом іншому студенту у разі потреби. Щодо можливостей мови можу 

виділити, що на відміну від С++, процедура виконання API запиту набагато простіша, 

завдяки чому і з’являється можливість реалізації запитів до Google Classroom.  

Особливу увагу було приділено контекстному меню у системному треї системи, 

завдяки ще одній NuGet бібліотеці Hardcodet.NotifyIcon.Wpf. Ця бібліотека надає 

неймовірно гнучкий функціонал створення контекстного меню, бо буквально 

дозволяє створити його з нуля. 

Отже, ці компоненти, перебуваючи у гармонії один з одним, утворюють 

позитивний користувацький досвід. Якщо студент зайшов у додаток вперше, він може 

використати файл з початковими даними, якщо він у нього є, або пройти процедуру 

автентифікації. Виконуючи покроково всі її етапи програма автоматично зробить 

вибірку потрібних даних для подальшої роботи. При вході в систему користувача 

зустрічає головне вікно. Воно складається з блоків розкладу, де наглядно можна 

побачити всі заняття або заплановані дії, при цьому поточне заняття, для зручності, 

виділяється з цього переліку іншим кольором. Додатково користувач може 
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переглянути весь розклад на тиждень в окремому вікні,  змінити налаштування 

програми під себе, передивитися завдання або замітки на сьогодні та отримати 

повідомлення про них у відповідний час.  

Щоб не навантажувати систему, програму можна згорнути у фоновий режим, але 

навіть в такому стані вона має користь від користування. Якщо виділити її у 

системному треї, то можна побачити коли буде наступе заняття, а також час до 

закінчення поточної чи час до початку наступної пари, якщо вона є. Додатково все це 

буде супроводжуватися спеціальними повідомленнями, які допоможуть 

користувачеві зорієнтуватись в запланованому дні. Користуватись додатком можуть 

студенти цілої групи, у випадку коли треба щось змінити в розкладі не обов’язково 

це робити всім учасниками індивідуально. Для цього в програмі передбачено 

експортування даних, що дає можливість вносити зміни одному учаснику, а всім 

іншим достатньо тільки під’єднати потрібний файл для роботи.  

В сучасному світі вміння правильно розподіляти час дуже необхідне. Воно 

допоможе підвищити продуктивність дня, виконати важливі цілі та не забути про 

маленькі завдання. Ефективне планування – це ключова навичка для кожної людини, 

яка вкаже найкоротший шлях до реалізації мети, збереже її нервову систему та 

допоможе уникнути перевантаження. Використання студентами цього додатку 

допоможе краще розставити пріоритети в їх навчальних задачах, а робота стане 

приємнішою завдяки балансу між відпочинком та заняттями. 
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РОЗПОДІЛЕНИЙ ОБЧИСЛЮВАЧ АРИФМЕТИЧНИХ ВИРАЗІВ 

Біцький К., 

студент ФКРКМ ДНУ 

Ланська С.С., 

викладач спецдисциплін  

ФКРКМ ДНУ 

Розподілений обчислювач арифметичних виразів — це система, що розподіляє 

обчислювальні завдання між кількома обчислювальними пристроями або вузлами. Це 

може бути корисно для оптимізації часу обчислення, особливо у великих масштабах. 

Кожен вузол може бути відповідальним за обчислення певної частини виразу або 

набору виразів, а результати потім можуть бути зібрані разом для отримання 

кінцевого результату [1]. 

Для кращого розуміння наведемо приклад: користувач хоче обчислити 

арифметичні вирази… він вводить рядок 2 + 2 * 2 і хоче отримати відповідь. Але 

операції додавання, множення, поділу та віднімання виконуються повільно. Тому 

варіант, при якому користувач робить http-запит і отримує як відповідь результат, 

неможлива. Більше того: обчислення кожної такої операції у "альтернативній 

реальності" займає "гігантські" обчислювальні потужності. Тож, кожну дію ми 

повинні вміти виконувати окремо і масштабувати цю систему додаванням 

обчислювальних потужностей до системи у вигляді нових "машин". Тому користувач, 

надсилаючи вираз, отримує у відповідь ідентифікатор виразу і може з якоюсь 

періодичністю уточнювати у сервера "Чи не вирахувано вираз"? Якщо вираз нарешті 

буде обчислено – буде отримано результат.  

Однак, варто пам’ятати, що деякі частини арифметичного виразу можна 

обчислювати паралельно.  

Для вирішення вищезазначеної проблеми був розроблений розподілений 

обчислювач арифметичних виразів який представлений графічним інтерфейсом 

(GUI) з 4 сторінками та бекендом з 2-х елементів. 

Сторінки GUI: 

1) Форма введення: арифметичного виразу, представлена на рисунку 1. Тут 

користувач вводить арифметичний вираз і відправляє ідентифікований POST http-

запит із цим виразом на бекенд. В результаті обробки запиту сервер може надати 

наступні варіанти наступні варіанти відповідей: 

 «200» означає успішне завершення запиту, тобто сервер успішно обробив 

запит користувача і повернув відповідь; 

 «400» означає помилку у запиті з боку клієнта, тобто сервер повідомляє, що 

запит користувача містить некоректні дані або не відповідає очікуваному формату. 
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 «500» вказує на внутрішню помилку сервера, тобто відбулася помилка на 

сервері під час обробки запиту. Це може бути зумовлено різними причинами, такими 

як непередбачені помилки програмного забезпечення, проблеми з базою даних або 

недоступність зовнішніх служб, які сервер використовує для обробки запитів.  

 

 
Рисунок 1– Зовнішній вигляд «Форми введення арифметичного виразу» 

 

2) Сторінка зі списком виразів, представлена на рисунку 2. Кожен запис на 

сторінці містить статус, вираз, дату його створення та дату завершення обчислення. 

Сторінка отримує дані GET http-запитом з бекенду. 

 

 
Рисунок 2 – Зовнішній вигляд «Сторінки зі списком виразів» 

 

3) Сторінка зі списком операцій у вигляді пар: ім'я операції + час виконання 

(доступне для редагування поле). Сторінка отримує дані з серверу через GET http-

запит, тобто параметри запиту приєднуються до URL-адреси. Бекенд може 

використовувати ці параметри для обробки запиту та відповідного відправлення 

даних клієнту. Користувач може в свою чергу налаштувати час виконання операції та 

зберегти зміни. 

4) Сторінка зі списком обчислювальних можливостей. Сторінка отримує дані 

GET http-запитом від серверу у вигляді пар: ім'я обчислювального ресурсу + операція, 

що виконується на ньому. 

Елементи бекенду: 

1) Оркестратор — сервер, який приймає арифметичний вираз, переводить їх у 

набір послідовних завдань, і забезпечує порядок виконання.  

2) Обчислювач (агент), який може отримати від оркестратора завдання, 

виконати його та повернути серверу результат.  

Оркестратор має наступні endpoint-и: 
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1) Додавання обчислення арифметичного виразу. 

2) Отримання списку виразів із статусами. 

3) Отримання значення виразу за його ідентифікатором. 

4) Отримання списку доступних операцій із часом їх виконання. 

5) Отримання завдання виконання. 

6) Прийом результату обробки даних. 

Агент отримує вираз для обчислення з сервера, обчислює його та відправляє на 

сервер результат виразу. При старті він запускає кілька потоків, кожен з яких 

виступає як незалежний обчислювач. Кількість потоків регулюється змінним 

середовищем.  

Архітектура проєкту представлена на рисунку 3. 
 

 
Рисунок 3 – Архітектура проєкту 

 

При розробці були використані наступні технології: 

1) Для реалізації бекенду: мова програмування Go з використанням бібліотеки 

Go Standard Library для реалізації функцій серверу; Protocol Buffers (Protobuf) — для 

визначення структури даних та сервісів в .proto файлі; gRPC для створення API та 

забезпечення взаємодії між клієнтом та сервером;  gRPC-Web для підтримки взаємодії 

між браузером та gRPC-сервером через протоколи HTTP/1 або HTTP/2; JWT для 

аутентифікації та авторизації, розрахованого на багато користувачів режиму; СУБД 

SQLite для збереження даних на постійному носії. 

2) Для реалізації фронтенду: JavaScript для розробки клієнтської логіки та 

взаємодії з gRPC-сервером через gRPC-Web; HTML для створення інтерфейсу 

користувача. 

Література 
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ПЕРСПЕКТИВИ ЗАСТОСУВАННЯ РОБОТОТЕХНІКИ У СФЕРІ ОХОРОНИ 

ЗДОРОВ’Я 
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Кузнецова О.Ю., 

викладач ДІФК 

На даний момент робототехніка, будучи частиною комп’ютерної інженерії, 

відноситься до однієї з найперспективніших галузей промисловості. Деякі ідеї, 

покладені пізніше в основу робототехніки, з’явилися ще в античної епохи, а 

дослідження областей застосування і подальшого удосконалення роботів 

продовжується і до цього дня. 

Робототехніка широко застосовується в промисловості, освіті, сільському 

господарстві, космонавтиці, транспорті і т.д. Особливий інтерес представляє 

використання можливостей робототехніки в медицині. Робототехніка у даній галузі 

підвищує рівень якості обслуговування пацієнтів, ефективність робіт в клінічних 

умовах і забезпечує безпечне середовище як для пацієнтів, так і для медичних 

співробітників. 

Слід зазначити, що щодня відбуваються нові відкриття, які неминуче 

підштовхують медичну галузь до майбутнього, в якому велику частину роботи 

виконуватиметься не людьми, а роботами. 

У зв’язку з вищевикладеним, метою роботи було дослідження перспективних 

напрямів розвитку робототехніки саме у сфері охорони здоров’я. 

В процесі роботи були розглянуті основні тенденції розвитку медичної 

робототехніки, визначені GlobalData [1, 2]. 

В першу чергу це хірургічні роботи. Сегмент хірургічної робототехніки має 

величезні перспективи, особливо для хірургічних втручань, що вимагають високого 

рівня точності. Великі виробники нарощують свої дослідження і розробки у області 

роботизованих хірургічних систем, чому сприяє щорічне збільшення кількості 

хірургічних процедур. В даний час на ринку домінує Intuitive Surgical, але ситуація 

швидко змінюється. Поява великих виробників, таких як Johnson & Johnson і 

Medtronic, сприяє розвитку ринку хірургічної робототехніки у сфері медичних 

технологій [3, 4]. 

Іншим напрямом розвитку є екзоскелети і роботизовані протези. Екзоскелети – 

це механічні конструкції, які надягаються на тіло і допомагають підтримувати або 

змінювати позу, полегшуючи фізичне навантаження на м’язи та суглоби. Вони 

широко використовуються у медицині для реабілітації пацієнтів з руховими 

порушеннями. Роботизовані протези є штучними конструкціями, які 

використовуються для заміни або відновлення втрачених частин тіла, таких як 
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кінцівки. Використання таких конструкцій дає можливість людям повернутися до 

активного та самостійного способу життя [5]. 

Також стрімко розвивається використання роботів для догляду. Роботи для 

догляду можуть значно скоротити витрати на догляд за літніми пацієнтами. Кількість 

роботів, що використовуються для догляду і підтримки літніх людей і пацієнтів з 

інвалідністю, в даний час дуже мало, але очікується, що воно значне зросте протягом 

наступного десятиліття, особливо в таких країнах, як Японія, які стикаються з 

прогнозованим браком числа осіб, що здійснюють догляд. В зв’язку з цим, такі 

компанії, як Toyota і Honda вже багато років розробляють роботів-помічників, а 

бельгійський стартап Zora Robotics удосконалює послуги догляду за людьми 

похилого віку за допомогою спеціалізованих пристроїв Echo з підтримкою Alexa. У 

Японії Robear доступний на експериментальній основі з 2015 року [1, 6]. 

Незамінними помічниками є спеціалізовані роботи для підтримки безпечного 

робочого середовища. Обслуговуючі роботи забезпечують безпеку персоналу, 

переміщаючи витратні матеріали і білизну в лікарнях, де присутній ризик дії 

патогенних мікроорганізмів. Чистячі і дезінфікуючі роботи обмежують ризик дії 

патогенних мікроорганізмів і знижують ризик зараження інфекційними 

захворюваннями. Так, представлені на ринку лікарняні роботи, розроблені для 

дезінфекції лікарень, зіграли важливу роль під час пандемії Covid-19 [5, 7]. 

Провідні компанії світу займаються питаннями застосування робототехніки в 

сфері охорони здоров’я. Зокрема, Intel® розробила візуальні процесори Intel® 

Movidius™, які забезпечують роботу медичних роботів, від роботів, що 

супроводжують лікарів під час обходів, до роботів-прибиральників [8]. Intel® 

Distribution of OpenVINO™ Toolkit оптимізує розробку додатків для комп’ютерного 

зору на платформах Intel, включаючи візуальні процесори і центральні процесори [9]. 

Процесори Intel® Xeon® забезпечують високу продуктивність периферійних серверів 

в лікарнях і клініках і закладають основу для обробки даних, що надаються 

підключеними системами і пристроями [10]. Таким чином, технології Intel® 

дозволяють компаніям створювати рішення з використанням робототехніки в сфері 

охороні здоров’я для різних екосистем виробників апаратних засобів і постачальників 

програмного забезпечення.  

На основі проведеного аналізу тенденцій розвитку медичної робототехніки 

можна зробити висновки, що це швидкозростаюча галузь охорони здоров’я, яка і далі 

розвиватиметься разом з прогресом у області машинного навчання, аналітики даних, 

комп’ютерного зору і інших технологій.  

Для спеціалістів з комп’ютерної інженерії особливий інтерес представляють 

дослідження та розробки в даному напрямку, які дозволять роботами і надалі 

еволюціонувати для виконання задач самостійно, ефективно і точно, в результаті 
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цього лікарі, медсестри і інші працівники охорони здоров’я можуть зосередити увагу 

на підвищенні якості надання послуг пацієнтам. 
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Сучасні досягнення в галузі штучного інтелекту широко використовуються в 

нашому повсякденному житті, являючи собою величезний прогрес у наукових 

дослідженнях. Незважаючи на це, варто зазначити, що концепція штучного інтелекту 

виникла дуже давно, ще у 1950-х роках, і основні завдання цієї галузі залишаються 

практично незмінними. 

Взагалі що таке штучний інтелект – це здатність машин та програм аналізувати 

інформацію, робити висновки та приймати на її основі рішення. Основною 

особливістю штучного інтелекту є навчання, накопичення та використання знань, 

тобто здатність виконувати дії, які виконують людський мозок. Простіше кажучи, це 

здатність машин думати та виконувати певні завдання, наприклад, готувати коктейлі, 

керувати транспортними засобами чи діагностувати людей. 

До початку 1949 року комп’ютери не мали ключового компонента виявлення 

інтелекту – пам’яті. Хоча вони могли виконувати команди, вони не могли зберігати 

їх чи інформацію про виконані команди. Більше того, використання таких 

комп'ютерів було дорогим і доступним лише великим університетам і компаніям. 

Наприклад, оренда одного комп'ютера на місяць на той час коштувала близько 200 

000 доларів. 

Тому серйозні наукові дослідження у цій галузі вимагали значного 

фінансування, яке ставало реальністю лише за наявності хоча б невеликих початкових 

результатів у цьому напрямі, а чи не лише наукових концепцій. Першим позитивним 

результатом стала програма «Логічний теоретик», що імітує людський підхід до 

вирішення завдань. Він був представлений на науковій конференції в Дартмутському 

коледжі 1956 року, де й зародилося саме поняття «штучний інтелект». 

З 1957 по 1974 штучний інтелект переживав період активного розвитку. 

Комп'ютери стали швидше, доступнішими і могли зберігати більше інформації. 

Також було розроблено алгоритми машинного навчання, які дозволили 

комп'ютерним програмам краще вирішувати завдання. Наприклад, у 1966 році був 

створений перший віртуальний співрозмовник Еліза, який став прообразом сучасних 

чат-ботів та віртуальних помічників. 

Перші успіхи та великі надії на майбутнє штучного інтелекту залучили значне 

фінансування у цій галузі, особливо з боку урядових організацій. Проте вже 1974 р. 

розпочалася перша «зима» у розвитку цього напряму, коли фінансування 

скоротилося, а кількість досліджень скоротилася. 
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Незважаючи на труднощі, штучний інтелект продовжував розвиватися, особливо 

у 1990-ті та 2000-ті роки. Великі технологічні компанії досягли значного прогресу в 

цій галузі. Нові завдання, такі як розпізнавання об'єктів на зображеннях, стали 

досяжними завдяки великим обсягам даних та покращеним обчислювальним 

можливостям, доступним сьогодні. 

Штучний інтелект використовується в різних галузях, таких як медицина, 

фінанси, промисловість, торгівля та повсякденне життя. Наприклад, голосові 

помічники Siri та Alexa, боти у відеоіграх, автоматичні перекладачі та системи 

«розумний дім» – це лише кілька прикладів застосування штучного інтелекту. 

Розглянемо докладніше використання штучного інтелекту освіти. Основні 

переваги – доступність онлайн-навчання, можливість автоматизованої оцінки завдань 

та аналізу великих обсягів даних для наукових досліджень та дослідницьких проектів. 

Ці інструменти дозволяють учням та студентам отримувати доступ до навчальних 

матеріалів з будь-якого місця, де є підключення до Інтернету, отримувати швидкий 

зворотний зв'язок та прогнозувати результати досліджень. 

Однак поряд із цими перевагами є й недоліки. Наприклад, під час онлайн-

навчання може бути відсутнім емоційний контакт із викладачем і однокурсниками, 

що впливає соціальний аспект навчання. Також використання ІІ вимагає від учнів 

більшої самодисципліни та навичок роботи з цифровими інструментами. 

Тому використання штучного інтелекту в освіті є потужним інструментом, але 

його ефективність залежить від здатності викладачів та учнів адаптуватися до 

цифрових технологій та вміння раціонально використовувати їх для досягнення 

найкращих освітніх результатів. 

Віртуальні помічники стають все більш ефективними у взаємодії з людьми, і, 

схоже, безпілотні автомобілі стануть реальністю в найближчі роки. Проте створення 

справжнього універсального штучного інтелекту, настільки ефективного, як середній 

людський інтелект, залишається незавершеним завданням. Навіть провідні фахівці в 

галузі штучного інтелекту мають досить невиразне уявлення про те, в якому напрямку 

рухатися, щоб наблизитися до створення по-справжньому розумних машин. 
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ІСТОРІЯ РОЗВИТКУ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ: ВІД ПЕРШИХ КРОКІВ ДО 

СУЧАСНИХ ДОСЯГНЕНЬ 

Ситник М.В., Ігнатенко Р.С. 

студенти ДТЕФК 

Туренко Л.О. 

викладач ДТЕФК 

Штучний інтелект (ШІ) - одна з найбільш захоплюючих та стрімко зростаючих 

галузей науки та технологій. Від своїх перших кроків до сучасних потужних систем 

ШІ пройшов шлях безперервного розвитку та вдосконалення. У доповіді простежено 

основні етапи становлення штучного інтелекту, починаючи від його витоків і 

закінчуючи сучасними досягненнями. 

Ранній період: Дартмутський проект та ідея Тьюрінга Історія ШІ бере свій 

початок у 1956 році, коли в Дартмутському коледжі відбувся знаменитий Літній 

проект з штучного інтелекту. 

Ще одним ключовим моментом ранньої історії ШІ стала ідея британського 

математика Алана Тьюрінга про "Тьюрінг-тест" - відомий тест на "інтелект" машини. 

Тьюрінг запропонував концепцію, згідно з якою машину можна вважати "розумною", 

якщо вона здатна переконливо імітувати людську поведінку під час спілкування. 

Експертні системи та символічний: ШІ У 1960-х та 1970-х роках відбувся 

значний прогрес у розвитку експертних систем, які моделюють знання та приймають 

рішення на їх основі. Такі системи знайшли застосування в різних галузях, як от 

медицина, фінанси, виробництво. 

У 1980-х роках популярності набув символічний підхід до ШІ, заснований на 

символічних алгоритмах та маніпуляції символами. 

Революція нейронних мереж: Поява інтересу до нейронних мереж у 1980-х та 

1990-х роках ознаменувала новий етап розвитку ШІ. Нейромережі намагалися 

імітувати роботу людського мозку, моделюючи взаємозв'язки між штучними 

"нейронами". 

Сучасний період зростання ШІ: У наш час штучний інтелект переживає період 

стрімкого розвитку. Завдяки машинному навчанню, глибоким нейронним мережам та 

новітнім технікам, системи ШІ успішно виконують ряд завдань, які раніше були 

можливими лише для людини. 

Одним з прикладів є розпізнавання образів та обробка зображень. Сучасні 

системи ШІ аналізують зображення з високою точністю, виявляючи об'єкти, обличчя 

та деталі. Це застосовується в безпеці, медицині, маркетингу. 

ШІ також використовується для автоматизації управлінських та виробничих 

процесів. Системи можуть аналізувати величезні обсяги даних, виявляти тренди і 

приймати оптимальні рішення в реальному часі. 
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Крім того, штучний інтелект активно застосовується в обробці природної мови, 

що лежить в основі голосових асистентів, машинного перекладу, автоматизованого 

обслуговування клієнтів. 

Розглянуто питання важливості використання ШІ в наш час і що заважає 

використанню ШІ зараз, як ШІ впливає на різні професії, як використовується  у 

поточній війні. 

Майбутнє ШІ: Незважаючи на колосальний прогрес, досягнутий в галузі ШІ, 

попереду ще багато викликів та можливостей для подальшого вдосконалення. 

Наприклад, створення загального ШІ, здатного мислити й діяти на рівні людини в 

різноманітних сферах діяльності. Також актуальними залишаються питання безпеки, 

етики та довіри до ШІ-систем. 

Визначено які професії можуть з’явитись в майбутньому при використання ЩІ. 

Приведено концепцію розвитку ШІ в Україні в різних галузях 
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БЕЗПЕКА ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 
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Кіріченко Я.Ф., 

викладач інформатики, спецдисциплін 

ДФКЗТТІ 

Основні тези 

 захист українського суспільства від агресивного інформаційного впливу, 

спрямованого на пропаганду війни, розпалювання національної і релігійної 

ворожнечі, зміну конституційного ладу насильницьким шляхом або порушення 

суверенітету і територіальної цілісності України; 

 захист українського суспільства від агресивного впливу деструктивної 

пропаганди; 

 всебічне задоволення потреб громадян, підприємств, установ і організацій 

усіх форм власності у доступі до достовірних та об’єктивних відомостей. 

https://zakon.rada.gov.ua/laws/show/47/2017 

Інформаці́йна безпе́ка — це стан захищеності систем обробки і зберігання даних, 

при якому забезпечено конфіденційність, доступність і цілісність інформації, 

використання й розвиток в інтересах громадян або комплекс заходів, спрямованих на 

забезпечення захищеності інформації особи, суспільства і держави від 

несанкціонованого доступу, використання, оприлюднення, руйнування, внесення 

змін, ознайомлення, перевірки запису чи знищення (у цьому значенні частіше 

використовують термін «захист інформації»). 

Право вільного одержання інформації — це набуття, придбання, накопичення 

відповідно до чинного законодавства України документованої або публічно 

оголошуваної інформації громадянами,  юридичними особами або державою. 

Використання інформації — це задоволення інформаційних потреб громадян, 

юридичних осіб і держави. 

Поширення інформації — це розповсюдження, обнародування, реалізація в 

установленому законом порядку документованої або публічно оголошуваної 

інформації. 

Зберігання інформації — це забезпечення належного стану інформації та її 

матеріальних носіїв. 

Реалізація права на інформацію громадянами, юридичними особами і державою 

не повинна порушувати громадянські, політичні, економічні, соціальні, духовні, 

екологічні та інші права, свободи і законні інтереси інших громадян, права та інтереси 

юридичних осіб. 

Під безпекою інформації розуміють захищеність інформації та інфраструктури, 

що її підтримує, від випадкових або навмисних впливів природного або штучного 
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характеру, здатних завдати шкоди безпосередньо даним, їхнім власникам і 

користувачам інформації та інфраструктурі, що підтримує інформаційну безпеку. 

Базовими принципами інформаційної безпеки є забезпечення цілісності 

інформації, її конфіденційності й водночас доступності для всіх авторизованих 

користувачів. 

Загроза інформаційної безпеки — сукупність умов і факторів, що створюють 

небезпеку порушення інформаційної безпеки. 

Під загрозою (в загальному) розуміється потенційно можлива подія, дія (вплив), 

процес або явище, які можуть призвести до нанесення шкоди чиїм-небудь інтересам. 

Інформаційна безпека держави характеризується ступенем захищеності і, отже, 

стійкістю основних сфер життєдіяльності (економіки, науки, техносфери, сфери 

управління, військової справи, суспільної свідомості і т. д.) стосовно небезпечних 

(дестабілізаційних, деструктивних, суперечних інтересам країни тощо), 

інформаційним впливам, причому як до впровадження, так і до вилучення інформації. 

Поняття інформаційної безпеки не обмежується безпекою технічних 

інформаційних систем чи безпекою інформації у чисельному чи електронному 

вигляді, а стосується усіх аспектів захисту даних чи інформації незалежно від форми, 

у якій вони перебувають. 

Об'єктивно категорія «інформаційна безпека» виникла з появою засобів 

інформаційних комунікацій між людьми, а також з усвідомленням людиною 

наявності у людей і їхніх співтовариств інтересів, яким може бути завдано збитку 

шляхом дії на засоби інформаційних комунікацій, наявність і розвиток яких 

забезпечує і задає інформаційний обмін між всіма елементами соціуму. 

Враховуючи вплив на трансформацію ідей інформаційної безпеки, в розвитку 

засобів інформаційних комунікацій можна виділити декілька етапів: 

I етап — до 1816 року — характеризується використанням природно 

утворюваних засобів інформаційних комунікацій. В цей період основне завдання 

інформаційної безпеки полягало в захисті відомостей про події, факти, майно, 

місцезнаходження і інші дані, що мають для людини особисто або співтовариства, до 

якого вона належала, життєве значення. 

II етап — починаючи з 1816 року — пов'язаний з початком використання штучно 

створюваних технічних засобів електро- і радіозв'язку. Для забезпечення скритності і 

перешкодостійкості радіозв'язку необхідно було використовувати досвід першого 

періоду інформаційної безпеки на вищому технологічному рівні, а саме застосування 

перешкодостійкого кодування повідомлення (сигналу) з подальшим декодуванням 

прийнятого повідомлення (сигналу). 

III етап — починаючи з 1935 року — пов'язаний з появою засобів радіолокації і 

гідроакустики. Основним способом забезпечення інформаційної безпеки в цей період 

було поєднання організаційних і технічних заходів, направлених на підвищення 
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захищеності засобів радіолокації від дії на їхні приймальні пристрої активними 

маскувальними і пасивними імітувальними радіоелектронними перешкодами. 

IV етап — починаючи з 1946 року — пов'язаний з винаходом і впровадженням в 

практичну діяльність електронно-обчислювальних машин (комп'ютерів). Завдання 

інформаційної безпеки вирішувалися, в основному, методами і способами обмеження 

фізичного доступу до устаткування засобів добування, перероблення і передачі 

інформації. 

V етап — починаючи з 1965 року — обумовлений створенням і розвитком 

локальних інформаційно-комунікаційних мереж. Завдання інформаційної безпеки 

також вирішувалися, в основному, методами і способами фізичного захисту засобів 

добування, перероблення і передачі інформації, об'єднаних в локальну мережу 

шляхом адміністрування і управління доступом до мережевих ресурсів. 

VI етап — починаючи з 1973 року — пов'язаний з використанням надмобільних 

комунікаційних пристроїв з широким спектром завдань. Загрози інформаційній 

безпеці стали набагато серйознішими. Для забезпечення інформаційної безпеки в 

комп'ютерних системах з безпровідними мережами передачі даних потрібно було 

розробити нові критерії безпеки. 

 Утворилися співтовариства людей — хакерів, що ставлять собі за мету завдати 

збитків інформаційній безпеці окремих користувачів, організацій і цілих країн.  

Інформаційний ресурс став найважливішим ресурсом держави, а забезпечення 

його безпеки — найважливішою і обов'язковою складовою національної безпеки. 

Формується інформаційне право — нова галузь міжнародної правової системи. 

VII етап — починаючи з 1985 року — пов'язаний зі створенням і розвитком 

глобальних інформаційно-комунікаційних мереж з використанням космічних засобів 

забезпечення. Можна припустити що черговий етап розвитку інформаційної безпеки, 

очевидно, буде пов'язаний з широким використанням надмобільних комунікаційних 

пристроїв з широким спектром завдань і глобальним охопленням у просторі та часі, 

забезпечуваним космічними інформаційно-комунікаційними системами. Для 

вирішення завдань інформаційної безпеки на цьому етапі необхідним є створення 

макросистеми інформаційної безпеки людства під егідою ведучих міжнародних 

форумів. 

В світлі розвитку нових ІТ-технологій, поняття інформаційної безпеки значно 

розширилося. Деякі експерти вказують на те, що більш доцільно повністю замінити 

поняття інформаційної безпеки поняттям кібербезпеки. Це пов'язано з тим, що 

сьогодні від захисту процесів, інформації та діяльності в кіберпросторі залежить 

значно більше, ніж просто втрата інформації. Тобто втрата інформації тягне за собою 

ряд інших комплексних ускладнень.  

Кібербезпека — це захист від вірусів, хакерських атак, підробки даних. Адже 

віруси, наприклад, можуть не тільки видалити чи вкрасти дані, але і вплинути на 
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роботу і продуктивність співробітників чи навіть зупинити виробництво. Також 

інформацію можна використовувати проти людини або структури. Кібербезпека 

сьогодні відповідає за три чинники: системи, процеси, люди. 

Література 

1) Інформаційна безпека — Вікіпедія (wikipedia.org) 

2) https://youtu.be/nI8O7N8Jijs?si=ZEqNC2Kfr6u3h7a8 

3) https://youtu.be/AvgnZx3vuE8?si=q76Yl3slQMS24Ss1 
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САЙТ З ІНФОРМАЦІЙНОЇ БЕЗПЕКИ 

Хархан Кирило, Міхін Максим, 

студенти ДФКЕІТ 

Аксьонова Олена, 

викладач інформатики ДФКЕІТ 

Актуальність дослідження 

В наш час швидкість та складність кіберзагроз постійно зростають, постійна 

еволюція технологій створює нові можливості для зловмисників та нові вектори атак, 

тому поширення інформації і практичних рекомендацій найновіших тенденцій та 

стратегій захисту є актуальною. 

Мета дослідження: поширення базових знань з інформаційної безпеки, 

визначення ризиків, з якими зіштовхуються користувачі, та здійснення простих 

заходів, які можна прийняти для захисту своєї інформації. 

Завдання дослідження: огляд кращих практик захисту інформації в Інтернеті та 

цифровому просторі, надання практичних порад щодо збільшення рівня свідомості та 

захисту від кіберзагроз у цифровому просторі. 

Методи дослідження: теоретичний аналіз електронних джерел з питань 

інформаційної безпеки; практичний: проведення анкетування зі ставлення 

інформаційної безпеки студентів першого курсу та використання  діаграм для 

статистичної обробки результатів анкетування, відкриття тестового періоду доступу 

до сайту, аналіз відгуків, коментарів за допомогою анкети зворотного зв’язку. 

Виклад основного матеріалу 

Інформаційна безпека – це широке поняття, яке охоплює різноманітні аспекти 

захисту інформації в сучасному цифровому середовищі [1-4]. З цієї тематики дуже 

великий масив не структурованої інформації внаслідок чого перед початком 

дослідження створили «Анкета зі ставлення інформаційної безпеки» за допомогою 

сервісу Google Форми. В опитуванні прийняли участь 36 студентів першого курсу 

Дніпровського фахового коледжу енергетичних та інформаційних технологій 

(підлітки 15-16 років). 

З питання «Як часто ви користуєтеся Інтернетом?» відповіді поділились 50% 

використовують щоденно та 50% - щогодини; серед відповідей на питання «Для 

підвищення своїх знань з інформаційної безпеки, яким сервісом Ви скористалися?» 

86,1% обрали сайт та 13,9 % - мобільний додаток. Результати наведені на Рис.1. 
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Рисунок 1 – Діаграми проведеного опитування 

На підставі проведеного опитування прийняли рішення створити сайт з 

інформаційної безпеки з чітким та інтуїтивно зрозумілим інтерфейсом. Так як ми 

студенти, почали шукати безкоштовний і доступний спосіб створити сайт, зупинили 

свій вибір на Google Sites. 

Основними перевагами  Google Sites:  

1) Безкоштовність: можливість створювати, редагувати і публікувати веб-

сторінки без будь-яких витрат. 

2) Простота використання: інтерфейс є інтуїтивно зрозумілим і легким у 

використанні, що робить його доступним для користувачів. 

3) Поєднуваність з іншими додатками Google. 

4) Адаптивний дизайн: сторінки автоматично адаптуються до різних пристроїв 

і розмірів екранів. 

5) Збереження інформації в Хмарі: веб-контент автоматично зберігається в 

хмарному сховищі, що забезпечує надійність і доступність даних. 

Наступним етапом дослідження створили схему структури сайту (рис.2). 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Рисунок 2 – Схема структури сайту 
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У відповідності до схеми створили сторінки з назвами та відповідним дизайном. 

За допомогою загальнодоступних ресурсів обрали необхідну інформацію та подали в 

зручному, на наш погляд, вигляді.  

Для сторінок: «Поради щодо створення безпечних паролів та зберігання їх», 

«Інструкції щодо контролю доступу до особистих даних на соціальних мережах», 

«Поради щодо розпізнавання підозрілих повідомлень та ситуацій» з моделювали 

інфографіки за допомогою безкоштовного онлайн-інструменту графічного дизайну 

Canva [1-4]. 

Для удосконалення роботи сайту та проведення майбутнього моніторингу 

застосували форму зворотного зв’язку для відвідувачів, на підставі якої провели 

аналіз якості створеного сайту. 

Висновки 

На цьому сайті ми розглянули важливі аспекти інформаційної безпеки і її 

значення в сучасному цифровому просторі,  акцентували увагу на важливості того, 

щоб кожен користувач усвідомлював загрози для безпеки своєї інформації в Інтернеті 

та приймав заходи для захисту своїх даних. На сайті розглянуті  різні типи загроз, 

включаючи кіберзлочинність, віруси, шахрайство та інші. Розуміння цих загроз 

допомагає приймати ефективні заходи захисту. Ми навели кілька стратегій та 

практичних порад з приводу того, як захистити свою інформацію в Інтернеті, 

включаючи використання сильних паролів, двофазної аутентифікації, оновлення 

програмного забезпечення, інші та оформили їх у вигляді інфографіки. Зазначили та 

поглибили важливість  культури безпеки даних на рівні індивідуальних користувачів. 

Регулярне оновлення знань та прийняття заходів захисту допоможе зменшити ризики 

порушення безпеки даних та забезпечить безпеку в Інтернеті для всіх користувачів. 

Література 

1. Інформаційна безпека / [О. Фармагей, Д. Мельник, В. Петрик та ін.]. – Київ: 

Ліра-К, 2021. 

2. Присяжнюк М. М. Інформаційна безпека та кібербезпека держави / М. М. 

Присяжнюк. – Київ: Ліра-К, 2024. – 224 с. 

3. Харитонова Є. О. Інформаційна безпека: проблеми приватного права / Є. О. 

Харитонова, І. В. Давидова, О. І. Сафончик. – Київ: Фенікс, 2020. – 194 с. 

4. Що таке інформаційна безпека (InfoSec)? [Електронний ресурс] // Захисний 

комплекс Microsoft. – 2024. – Режим доступу до ресурсу: 
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ЯК РЕЙТИНГ ВІДОМОГО ІНФОРМАЦІЙНОГО РЕСУРСУ АБО ВІДОМОЇ 

МЕДІЙНОЇ ОСОБИ ВПЛИВАЄ НА СТАВЛЕННЯ ДО ОПРИЛЮДНЕНОЇ 

ІНФОРМАЦІЇ 

Яковенко В.В., 

студент ФКРКМ ДНУ 

Буряк Г.І., 

викладач ФКРКМ ДНУ 

У сучасному світі, де інформація ллється звідусіль, рейтинги медіа та авторитет 

окремих осіб відіграють значну роль у формуванні нашого сприйняття дійсності. 

Високий рейтинг може надати ваги навіть сумнівній інформації, а відомі особистості 

часто стають рупором думок для мільйонів людей. 

Рейтинг – це не лише кількісна оцінка популярності чи значимості, але й 

важливий інструмент, який впливає на сприйняття інформації. Він відображає довіру 

аудиторії та може визначати ставлення людей до конкретної інформації. Високий 

рейтинг надає авторитету, створюючи ілюзію достовірності навіть у випадках, коли 

якість контенту може залишати бажати кращого. Рейтинг, як інструмент, може мати 

значний вплив на сприйняття інформації. Люди, які бачать високий рейтинг, можуть 

бути більш схильні довіряти та вірити інформації, навіть якщо вона не є об'єктивно 

достовірною. 

Відомі медійні особистості мають значний вплив на аудиторію завдяки своєму 

авторитету та довірі, якими користуються серед глядачів. Їхній особистий імідж та 

репутація стають важливим фактором, що впливає на сприйняття інформації. Глядачі 

часто схильні довіряти відомим особистостям, які вони вважають авторитетними 

експертами або представниками певних поглядів. Це надає медійним персонам 

суттєву перевагу у передачі своїх повідомлень та ідей аудиторії. За таких обставин, 

важливо, щоб медійні особистості розуміли відповідальність, яка покладена на них у 

ролі інформаційних посередників. Вони повинні бути особливо уважними до того, 

яку інформацію вони поширюють, та як це може вплинути на їхню аудиторію. 

Репутація та авторитет відомих медійних особистостей та експертів мають значний 

вплив на сприйняття та довіру до поширюваної ними інформації. Висока репутація 

може надавати додаткову вагомість інформації, що подається, що підвищує її 

сприйняття як достовірної навіть за відсутності чіткої перевірки фактів. 

Існує кілька ключових механізмів, які визначають рейтинг і впливають на 

сприйняття нами інформації. Перший механізм – це алгоритми рекомендацій. Складні 

алгоритми, що враховують інтереси користувачів та популярність контенту, мають 

значний вплив на те, яку інформацію ми споживаємо та як вона сприймається. Другий 

механізм – це вплив засобів масової інформації та лідерів думок. Висвітлення у 

впливових ЗМІ та висловлювання відомих особистостей мають великий вплив на 

формування рейтингів і способи сприйняття інформації аудиторією. 



Безпека інформаційних технологій 

 

43 

Рейтинги медійних ресурсів можуть бути потужним інструментом для 

маніпулювання громадською думкою. Недобросовісні гравці можуть вдаватися до 

накручування показників чи штучного завищення рейтингу з метою підвищення 

довіри аудиторії до оприлюдненої ними інформації. Такі дії призводять до 

викривлення об'єктивної картини та вводять в оману людей, які довіряють цим 

рейтингам як незалежним і достовірним показникам якості та популярності. Це може 

значно впливати на формування громадської думки та сприйняття інформації. Отже, 

важливо бути критичними до рейтингів та завжди перевіряти їх об'єктивність та 

достовірність. Нам важливо розуміти, що рейтинги можуть бути використані як засіб 

маніпуляції, і ми повинні ставитися до них з обережністю та розсудливістю. 

В сучасному інформаційному просторі, де ми оточені великою кількістю 

інформації, важливо розвивати критичне мислення для правильного сприйняття світу 

навколо нас. Перш за все, важливо перевіряти надійність джерел інформації, 

аналізуючи їх походження, репутацію та об'єктивність. Ми також повинні виявляти 

упередженість та маніпуляції, розуміючи спроби впливу на нашу думку через факти 

та заховані мотиви. Далі, важливо перевіряти достовірність фактів, звіряючи 

інформацію з кількох незалежних джерел. Це допомагає нам підтвердити або 

спростувати твердження. Нарешті, осмислення контексту та підтексту інформації 

допомагає нам краще зрозуміти її значення та приховані мотиви. Розвиваючи ці 

навички критичного мислення, ми можемо бути більш обережними та критичними до 

інформації, яку ми споживаємо, та уникати маніпуляцій та упередженості. 

Медіа повинні нести етичну відповідальність за достовірність та об'єктивність 

поширюваної ними інформації. Вони мають перевіряти факти та уникати 

маніпулювання, щоб забезпечити інформаційну чесність. Також, медійні організації 

мають бути прозорими у своїй діяльності, розкриваючи джерела інформації та 

принципи редакційної політики.  

Рейтинги впливових медійних осіб відіграють значну роль у формуванні порядку 

денного в соціальних мережах та впливають на суспільну думку. Вони визначають те, 

що вважається важливим та актуальним для аудиторії, спрямовуючи увагу на 

конкретні теми та події. Новинні заголовки, які відображаються через призму 

рейтингів медіаресурсів, також впливають на формування суспільної свідомості. 

Вони створюють певний фокус уваги аудиторії, визначаючи те, що варто вивчати та 

обговорювати. Суспільні опитування, що базуються на авторитетних джерелах та 

дослідженнях, також мають великий вплив на формування громадської думки. 

Результати соціологічних досліджень можуть визначати стратегії політиків, 

ухвалення рішень та підтримку громадськістю. Не останню роль у формуванні 

суспільної свідомості відіграє вірусний контент, що поширюється відомими 

медійними особами. Швидке поширення такого контенту допомагає формувати 

масову свідомість та впливає на погляди та уявлення аудиторії. 
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І на останок, хочу надати висновки та рекомендації щодо критичного 

споживання медіаконтенту. Перш за все, важливо бути критичними споживачами 

інформації. Не приймайте інформацію на віру, а перевіряйте достовірність джерел та 

мотиви тих, хто її поширює. Також варто враховувати рейтинги та репутацію медіа. 

Високі рейтинги та відома репутація можуть впливати на нашу довіру, але не 

гарантують повноти та об'єктивності інформації. Будьте обережні з маніпуляціями. 

Рейтинги та образ авторитетних осіб можуть використовуватися для впливу на 

громадську думку, тож будьте пильними і ретельно аналізуйте інформацію. Навчіться 

розвивати медіаграмотність. Навчіться критично аналізувати джерела, розпізнавати 

ознаки упередженості та пропаганди для ухвалення зважених рішень. 
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