Тема: Зарезервовані ідентифікатори та ключові слова.
Основна ціль теми: дізнатися про існування зарезервованих слів та їх використання в програмах.

Студент повинен знати:

1. Що таке  зарезервоване слово? 

2. Як використовувати зарезервовані слова в програмах?

Основні питання:

1.Зарезервовані слова.
Ключові слова — це, свого роду, словник мови С. Оскільки в мові C вони мають спеціальні значення, їх не можна використовувати як імена перемінних. Більшість з цих ключових слів визначають різні типи даних, наприклад, integer. Інші, наприклад, if використовуються для керування порядком виконання операторів програми. 

	auto
	double
	inline
	sizeof
	volatile

	break
	else
	hit
	static
	while

	case
	enum
	long
	struct
	Boot

	char
	extern
	register
	switch
	Compiex

	const
	float
	restrict
	typedef
	Jmaginary

	continue
	for
	return
	union
	

	default
	goto
	short
	unsigned
	

	do
	if
	signed
	void
	


2. Ключові поняття.

Програмування являє собою інтелектуальний вид діяльності. Воно вимагає абстрактного концептуального мислення нарівні з увагою до деталей. Причому турбота про «деталі» програм є головною при функціонуванні компіляторів. При розмові зі співрозмовником допускаються некоректне використання декількох слів, одна-дві граматичні помилки, незавершені висловлення і все рівно він зрозуміє вас. Однак компілятор «не прощає» помилок. Висловлення «майже вірне» з погляду компілятора еквівалентно висловленню «невірно».

Ціль даної теми полягає в тім, щоб зрозуміти, що собою представляє програма мовою С. При першому знайомстві з матеріалом може виникнути думка, що програма являє собою опис підготовчих дій, у результаті виконання яких змінюється поведінка компілятора. Насправді компілятор виконує реальну деталізовану роботу, що полягає в перетворенні користувальницького опису в базову машинну мову. (Як зразкову оцінку обсягу роботи, виконуваної компілятором, візьміть до уваги те, що він може створити файл, що виконується, розміром у 60 Кб на основі файлу вихідного коду розміром у 1 Кб: навіть проста програма мовою С породжує великий обсяг машинного коду.) Оскільки компілятор не має власним «інтелект», буде потрібно виразити наявний опис у термінах компілятора, що представляють собою формальні правила, що встановлюються стандартом мови. (Хоча ці правила є до деякої міри обмежуючими, вони все-таки краще, ніж процес безпосереднього перетворення опису в машинну мову!)

Компілятор очікує одержання інструкцій у спеціальному форматі, що докладно був описаний у главі. Ваша задача як програміста полягає в тім, щоб реалізувати свої ідеї щодо того, яким образом повинна себе «вести» програма усередині наявної структури; щоб компілятор (на основі правил, установлених стандартом З) смог створити файл, що виконується.

 Методичні рекомендації:

При вивченні запропонованої теми звернути увагу на слідуюче:

По-перше,  ключові слова  не можна використовувати як імена перемінних. 

По-друге, турбота про «деталі» програм, такі як опис змінних, опис типів та ін., є головним при  написанні програм при функціонуванні компіляторів.

Питання для самоперевірки:

1. Що таке  зарезервоване слово? 

2. Як використовувати зарезервовані слова в програмах?

3. Назвіть зарезервовані слова, що визначають різні типи даних, 
4.Назвіть зарезервовані слова, що  використовуються для керування порядком виконання операторів програми. 

Рекомендована література:
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Форми контролю:

1. Технічний диктант;

2. Усне опитування.

