Тема: Додаткові функції стандартного введення – виведення

Основна ціль теми: вивчити додаткові функції стандартного введення – виведення при роботі з файлами.  
Основні питання:

Функція int ungetc(int c, FILE *fp)

Функція int ungetc(int c,, FILE *fp) поміщає символ, визначений перемінною с, назад у вхідний потік.. Після цього при наступному виклику стандартної функції введення цей символ буде лічений. Представте, наприклад, що потрібно функція, що зчитує всі символи, крім двокрапки. Можна використовувати getchar чи getc() для читання символів доти, поки не потрапиться двокрапка і потім викликати ungetc(), щоб помістити його назад у вхідний потік. Стандарт ANSI З гарантує одночасне включення одного символу. Якщо реалізація дозволяє помістити кілька символів у рядку, то функції зчитують прочитають їх у зворотному порядку.
Функція int fflush(FILE *fp)
Виклик функції fflush(FILE *fp) змушує записати всі не збережені дані з буфера у вихідний файл, идентифицируемый fp. Цей процес називається очищенням буфера. Якщо покажчик fp є нульовим, то очищаються всі буферы.
Функція int setvbuf (FILE *fp, char *buf, int mode, sizej size) 
Функція int setvbuf(FILE *fp, char *buf, int mode, size_t size) встановлює альтернативний буфер для використання функціями стандартного введення/висновку. Вона викликається після того, як файл відкритий і перед тим, як над потоком буде зроблена яка-небудь інша операція. Покажчик 1р ідентифікує потік, а перемінна buf указує на масив, що буде використаний для збереження. Якщо значенням buf не є NULL, необхідно створити буфер. Наприклад, можна оголосити масив розміром 1024 символу і передати його адреса. Однак, якщо buf має значення NULL, те функція зарезервує буфер самостійно. Перемінна size повідомляє функції setvbuf(), наскільки великим повинний бути масив. (Тип size_t є похідним від целочисленного типу; див. главу 5 для одержання додаткових зведень.) Перемінна mode може приймати значення: _IOFBF — для цілком буферизованного введення/висновку, _IOLBF — для лінійно буферизованного і _IONBF — для не буферизованного. Функція повертає нуль при успішному виконанні в значення, відмінне від нуля, в інших випадках.
Припустимо, що є програма, що обробляє об'єкти даних, що мають розмір по 3 тис. байтів кожний. Можна використовувати функцію setvbuf, щоб створити буфер такого ж розміру.
Функції fread і fwrite
Наступними за списком йдуть функції fread() і fwrite(), але спочатку потрібно невелика підготовка. Стандартні функції введення/висновку, що використовувалися до цього моменту, орієнтовані на роботу з текстовими файлами, — мають справа із символами і рядками. Що робити у випадку, коли потрібно зберегти чисельні дані у файлі? Звичайно, можна використовувати функцію fprintf() і формат %f для збереження значень із крапкою, що плаває, але потім ці значення все рівно зберігаються як рядки, наприклад, послідовність
double   num  =   1./3.; fprintf(fp,"%f" ,   пит);
збереже num як рядок з восьми символів: 0.333333. При використанні специфікатора %.2f зберігаються чотири символи: 0.33, а при використанні специфікатора %.12f — 14 символів: 0.333333333333. При зміні специфікатора можна залишити більше місця для збереження значення, а також можна зберегти інше значення. Після того як значення num збережене як 0.33, неможливо повернутися до вихідної точності при зчитуванні файлу. Загалом, fprintf() конвертує числові значення в строкові, змінюючи їх при цьому.
Найбільш точний і послідовний спосіб запису числа — це зберігати його в такому ж виді, як це робить програма. Отже, значення типу double потрібно привласнює перемінної num двоичное число 12345
зберігати в контейнері, що має розмір double. Коли дані зберігаються у файлі в такому ж виді, який використовує програма, говорять, що дані зберігаються в двоичной формі. Перетворення числової форми в строкову в цьому випадку не відбувається. У випадку потоку стандартного введення/висновку цю роботу виконують функції fread Hfwrite (мал. 13.3).
Фактично всі дані                                    jnt пт = 12345;
зберігаються в двоичной формі. Навіть символи зберігаються в двоичном представленні, що використовує коди символів. Однак, якщо всі дані у файлі інтерпретуються як коди символів, говорять, що файл містить текстові дані. Якщо ж частина чи даних дані в цілому інтерпретуються у виді чисел у двоичной формі, говорять, що файл містить двоичные дані. (Також файли, що являють собою інструкції машинною мовою, є двоичными.)
Необхідно дати деякі пояснення, застосовуючи терміни двоичный і текстовий ; Стандарт ANSI З розпізнає два режими відкриття файлів: двоичный і текстовий. Багато операційних систем розрізняють два формати: двоичный і текстовий. Інформацію можна чи зберігати зчитувати у виді чи тексту двоичных чисел. Усі ці поняття зв'язані, але вони не ідентичні. Текстовий файл можна відкрити в двоичном режимі. Можна зберегти текст у двоичном файлі. Можна використовувати функцію getc() для копіювання файлів, що містять двоичные дані. Однак у більшості випадків використовується двоичный режим для збереження двоичных даних у файлі двоичного формату. Подібним чином найбільше часто текстові дані використовуються в текстових файлах, відкритих у текстовому форматі.
Функція size_t fwrite(void *ptr, sizej size, sizej nmemb, FILE *fp)

Функція size_t fwrite(void *ptr, size_t size, size_t nmemb, FILE *fp) записує двоичные дані у файл. Тип size_t визначений за допомогою стандартних типів мови С. Цей тип повертається при виконанні операції sizeof. Звичайно мова йде про тип unsigned
fwrite(&num, sizeof (int), 1,fp);

{

FILE *fa, *fs; // fa для доданого файлу, fs для вихідного файлу
int files =0;  // кількість доданих файлів
char f ile_app[SLEN] ;  // ім'я доданого файлу
char fiJe_src[SLEN] ;  // ім'я вихідного файлу
puts ( "Введіть ім'я цільового файлу:");
gets (file_app) ;
if «fa = fopen(file_app, "a")) == NOLL)
{                                                                                                                 
fprintf (stderr, "Неможливо відкрити %s\n", f ile_app) ;
exit (2);
}
if (setvbuf(fa, NOLL, _IOPBF, BOFSIZE) != 0)
{
f puts ("Неможливо створити вихідний буферчп" , stderr); exit(3); }
puts ( "Введіть ім'я першого вихідного файлу (порожній рядок для виходу) : ") ;
while (gets(file_src) && file_src[0] != ' \0 ' ) {
if ("strcmp(file_src, file_app) =0)
f puts ("Неможливо додати файл до самого себе\п" , stderr) ; else if ((fs = fopen(file_src, "r"» == NOLL)
fprintf (stderr, "Неможливо відкрити %s\n" , file_src) ; else {
if (setvbuf(fs, NULL, _IOFBE, BOFSIZE) != 0) {
f puts ("Неможливо створити вихідний буферхп" , stderr) ; continue ;
}
append (f s , f a) ;
if (terror (fs) != 0)
fprintf (stderr, "Помилка при читанні файлу %s.\n",
file_src) ; if (ferror(fa) != 0)
fprintf (stderr, "Помилка при записі файлу %s.\n",
file_app) ; f close (fs) ; files++;
printf("*a^ %s був доданий. \n" , f ile_src) ; puts ( "Наступний файл (порожній рядок для виходу)

  } 

}
printf ("Готово.  %d файлів додано. \n" , files); f close (fa) ; return 0 ;
}
void append (FILE «source, FILE *dest)

size_t bytes;
extern char temp[]; /* використовуємо зовнішній масив temp */
while ((bytes = f read (temp ,sizeof (char) , BUFSIZE, source) ) > 0)
f write (temp, sizeof (char), bytes, dest) ; 

}
Наступний код створює буфер довжиною 1024 байта для кінцевого файлу: if (setvbuf(fa, NOLL, _IOFBF, BOFSIZE)  != 0) 

{
f puts ("Неможливо створити вихідний буфер\п" , stderr);
exit(3) ;
Якщо setvbuf() не може створити буфер, то вона повертає ненульове значення і робота програми припиняється В цьому випадку встановлюється 1024-байтовый буфер для копируемого в даний момент файлу. Використання NULL у другому аргументі функції setvbuf() дозволяє функції розподіляти сховище для буфера.
Наступний код запобігає додаванню файлу до самого себе:
if (strcmp(file_src, file_app) == 0)
fputs ( "Неможливо додати файл до самого себе\п" , stderr );
Аргумент file_app визначає ім'я кінцевого файлу, a ffle_src — ім'я файлу, оброблюваного в сучасний момент часу.
Функція append() робить копіювання. Замість того, щоб копіювати один байт за один раз, використовуються функції fread і fwrite() для копіювання 1024 байтів за один раз:
void append (source, dest)
FILE «source, *dest;
size_t bytes;
extern char temp[] ;
while ((bytes = f read (temp, sizeof (char) , BUFSIZE, source) ) > 0)
f write (temp, sizeof (char) , bytes, dest) ; 

}
Оскільки файл, заданий перемінної dest, відкритий у режимі додавання, кожен вихідний файл додається в його кінець один за іншим.
У прикладі використовуються текстові файли; при використанні режимів "ab" і "rb" можуть оброблятися також і двоичные файли.  

