Самостійна робота №6

Типи данних Bool. Приоритети відносних операцій

Новий тип даних _Вооl
У класичному З перемінні, здатні представляти значення типу "істина/неправда", звичайно представлені за допомогою типу даних int. У стандарті З99 для визначення подібного типу перемінних передбачається тип даних _Воо1. Ім'я цього типу даних походить від імені шотландського математика Джона Буля, що створив так називану булеву алгебру, що дозволяє виконувати постановку і рішення логічних задач. У теорії і практиці програмування перемінні, що представляють значення "істина" або "неправда", іменуються булевими змінними. Тому ім'я типу даних мови З, _Воо1,являє собою ім'я булєвій перемінної. Перемінна типу _Воо1 може приймати винятково значення 1 (істина) чи 0 (неправда). Якщо перемінної типу _Воо1 спробувати привласнити будь-як ненульове значення, воно буде перетворене в 1 , ілюструючи той факт, що в мові З будь-яке ненульове значення є щирим.
У коді з листинга 6.9 перероблене перевірочна умова з листинга 6.8, причому перемінна status типу int була замінена на перемінну input_is_good типу _Воо1. Загальноприйнятою практикою є давати булевым перемінним імена, що припускають присвоювання щирих або помилкових значень.
Лістинг 6.9 Програма boolean.c 
// boolean.c — використання перемінної типу _Воо1 #include <stdio.h> int main (void) {
long num;
long sum = OL;
_Bool input_is_good;
printf ( "Будь ласка введіть ціле число для підсумовування. ") ;
printf ("Уведіть q для виходу. \п") ;
input_is_good — (scanf ("%ld" , &num) == 1) ;
while (input_.is_good)                              I    ,
{
sum = sum + num;
printf ( "Уведіть , будь ласка, що випливає ціле число для підсумовування. . ") ;
printf ( "Уведіть q для виходу иэ програми. \п" ); 
input_is_good = (scanf ("%ld" , Snum) = 1) ;
}                                                                                                                        .
printf ("Сума введених цілих чисел • дорівнює %ld\n" , sum);
return 0 ;
Зверніть увагу на те, що в коді результат порівняння привласнюється перемінної: input_is_good  =   (scanf ("%ld" ,   Snum)   =   1) ;
Ця операція має сенс, оскільки в результаті виконання операції == повертається значення 0 або 1. До речі, особливої потреби в дужках, у яких укладене вираження ==, ні, оскільки операція == має більш високий пріоритет, чим операція =. Однак дужки полегшують сприйняття коду читачем. Також зверніть увагу на те, що вибір придатного імені для перемінної полегшує сприйняття читачем перевірки умови циклу while.
while   (input_is_good)
Зверніть увагу на те, що стандарт ІЗ99 визначає заголовний файл stdbool.h. Цей заголовний файл визначає псевдонім bool для типу _Воо1 і визначає символічні константи true і false для значень 1 і 0 відповідно. Завдяки включенню цього заголовного файлу можна створити код, сумісний з C++, що визначає ключові слова bool, true і false.

Якщо у вашій системі тип _Воо1 не підтримується, можете замінити його на тип int, причому результати виконання програми будуть аналогічними.
Пріоритети відносних операцій
Пріоритет відносних операцій менше пріоритету арифметичних операцій, включаючи + і -, і перевершують операції присвоювання. Це означає, що, наприклад,
х   >  у   +   2
означає те ж саме, що і
х >  (у + 2)
і
х  =  у   >   2
еквівалентно
х   =    (у   >   2)
Інакше кажучи, х привласнюється 1, якщо в більше 2, і 0 — у противному випадку; перемінної х не привласнюється значення в.
Відносні операції по своєму пріоритеті поділяються на двох груп. Група з високим пріоритетом:
< <=    >    >=
\ Група з низьким пріоритетом:
Подібно більшої частини інших операцій, відносні операції виконуються в напрямку "ліворуч праворуч". У зв'язку з цим конструкція
ex   !=  wye   ==   zee
еквівалентна
(ex   !=  wye)   ==   zee
Спочатку компілятор З перевіряє, чи вірно, що ех не дорівнює wye. Потім отримане значення, що може бути рівним значенню 1 чи 0 ("істинно" чи "ложно"), порівнюється зі значенням zee. Ми не збираємося вживати подібного роду конструкції, однак ми вважаємо своїм обов'язком підкреслити, що такі ефекти можливі.
У табл. 6.2 приводяться пріоритети операцій, вивчених нами до даного моменту. У додатку З представлене розміщення всіх операцій по пріоритетах.
Таблиця 6.2 Старшинство операцій.__________________________________
Операції (у порядку                                Порядок виконання
убування пріоритету)
(_)____________________________Ліворуч праворуч_____________________________
. + ++.. sizeof
(тип) (всі унарные)_____________Праворуч ліворуч_________________________________
* / %__________________________Праворуч ліворуч 

Операції (у порядку                                Порядок виконання
убування пріоритету)_________
+ -____________________________Ліворуч праворуч_________________________________
<><=>=_________________________Ліворуч праворуч_____________________________
== !=___________________________Ліворуч праворуч________________________________
=____________________________ _ Праворуч ліворуч_______________________________
Резюме: оператор while
Ключове слово:
while
Загальні коментарі
Оператор while визначає операції, що повторюються доти, поки вираження, що перевіряється, не стане помилковим чи рівним нулю. Оператор while — це цикл із передумовою; це значить, що рішення про виконання ще однієї ітерації циклу приймається перед початком циклу. Отже, цілком можливо, що цикл не буде виконаний жодного разу. Операторная частина циклу може виражатися у виді простого або складеного оператора. Форма запису: while    (вираження) оператор
Операторная частина повторюється доти, поки вираження не стане помилковим чи рівним нулю. Приклади: while    (n++   <   100)
printf("   %d   %d\n",n,   2   *   n   +   1) ;   /*   єдиний  оператор   */ while   (fargo  <   1000) {                                                                 /*   складений   оператор   */
fargo   =   fargo   +   step;
step  =   2   *   step;
РЕЗЮМЕ
Відносні операції:
Кожна відносна операція дозволяє порівняти значення в лівій частині вираження
зі значенням у правій частині.
<
менше
<=
чи менше дорівнює
дорівнює =
чи більше дорівнює >=
>
більше

!= 

не дорівнює
Умовні вираження
Просте умовне вираження складається зі знака операції відносини й операндов, розташованих ліворуч і праворуч від нього. Якщо відношення щире, значення умовного вираження дорівнює 1. Якщо відношення помилкове, значення умовного вираження дорівнює 0.
Приклади:
Відношення 5 > 2 щире і приймає значення 1.
Відношення (2 + а) == а ложно і приймає значення 0.   
